RGO

Arbetsprov Game Creator Artist 2024

Hej, kul att du vill ansdka till Game Creator Artist! Har foljer instruktioner till arbetsprovet
som bestar av tva delar: illustration och portfolio. Lds igenom hela
uppgiftsbeskrivningen innan du pabdrjar arbetsprovet.

Ansodkan och inlamning

« Du ansoker till programmet pa yrgo.se. | din ansdkan bifogar du dina betyg under
"Bilagor” senast den 15 april.

« Ditt arbetsprov laddar du upp separat via ett Google-formular senast den 15 april.
Lank till Google-formular finns har, men gloém inte att gdra din ansdkan via yrgo.se
ocksa.

« Du skapar ditt arbetsprov i valfritt digitalt ritprogram och sparar det i pdf-format,
valfritt antal sidor men alla sidor i en och samma pdf.

| din pdf ska féljande uppgifter finnas med:

« Namn, personnummer, mobilnummer samt e-postadress. Placera denna info pa
forsta sidan i pdf:en.

« DoOp dokumentet till ditt namn och personnummer
(fornamn_efternamn_xxXxXxXxx-XXxXx).

Tips: En PDF kan byggas och exporteras fran t.ex. Google Docs eller Photoshop.

Del 1. lllustration

Du ska producera en ny “archetype illustration” till en fiktiv uppfdljning till spelet Disco
Elysium. N&r spelaren startar spelet finns det 3 arketyper som spelaren kan vélja for att
bygga sin spelfigurs spelstil/personlighet.

1. Logician
2. Sensitive
3. Physical

| originalet av Disco Elysium spelar du som Harry Du Bois. | den fiktiva uppféljningen vi
arbetar med spelar du i stéllet som Harry Du Bois kollega Lieutenant Kim Kitsuragi.

Din uppgift ar att ta en av de tre existerande arketyperna listade ovan och skapa en ny
illustration for Lieutenant Kim Kitsuragi i stallet for Harry Du Bois, som sa nara det gar
foljer Aleksander Rostovs valda estetik och stilgrepp fér Disco Elysium.
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc-r4owKI7I1uELfJXJncfouRrBLPx-O2LhNwl6sP6qkKuUlQ/viewform
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Det ar viktigt att din illustration:

« Imiterar den grafiska profilen i Disco Elysiums Archetype illustrations efter basta
formaga.

« Har ratt storlek och format (stdende illustration likt referenserna).

« Tydligt ser ut som Lieutenant Kim Kitsuragi.

« Kanslan i arketypen ska vara latt att identifiera.

« Bibehaller den kansla av rérelse som vi hittar i originalen.

« Inte ar i samma pose som originalet — vi letar efter ett nytt motiv i samma tema.

Referenser:

Archetype illustrations
Disco Elysium
Lieutenant Kim Kitsuragi
Wiki

Archetype select screen
YouTube Playthrough

Del 2. Portfolio

Bifoga en samling av 1-3 bilder av tidigare producerad grafik (bade 2D och 3D &r
tillatet).

Ang. Al-genererad grafik

Al-genererad grafik &r inte tilldten! Framgar det att Al mjukvara likt Stable Diffusion,
Dall-E eller Midjourney har anvénts i ndgon del av processen for portfolio eller den
nytillverkade illustrationen s& kommer inte ditt arbetsprov anvandas i urvalsprocessen.

PS. Kom ihdg att Idsa samtliga instruktioner noga och séka upp de referenser adu
behdver. GIom inte portfolio-delen och den formella ansdkan.

Lycka till!

Max Friberg & Maria EkIOw
Programansvariga Game Creator Artist
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https://www.artstation.com/artwork/6aAL8x
https://store.steampowered.com/app/632470/Disco_Elysium__The_Final_Cut/
https://discoelysium.fandom.com/wiki/Kim_Kitsuragi
https://discoelysium.fandom.com/wiki/Disco_Elysium_Wiki
https://www.youtube.com/clip/Ugkxp_PLva8k40sH76RhJ9vtHtoKqEXKDuh-
https://www.youtube.com/watch?v=igUK55Qn1Go

